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1. Oceny bedg wystawiane za nastgpujace formy pracy:
a) odpowiedzi ustne b) praca na lekcji
) wytwory ucznia wykonane na komputerze d) aktywno$¢

2. W przypadku wybranych form aktywnosci oceny moga by¢ wystawiane na podstawie
zgromadzonych przez ucznia plusow. Sze$¢ ,,+” oznacza najwyzszy poziom opanowania
danej umiejetnosci.

3. Prace ucznia zapisywane sa na komputerze, przy ktorym pracuje, prace pisemne
przechowuje nauczyciel. Uczen ma prawo wykona¢ zdjecie kazdej swojej pracy.

4. W nauczaniu dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, mozliwosci ucznia sg
punktem wyjscia do formutowania wymagan, dlatego ocenia si¢ przede wszystkim postepy
I wktad pracy oraz wysitek wlozony w przyswojenie wiadomosci przez danego ucznia.

5. Kazdg pracg na ocen¢ uczen musi zaliczy¢ w terminie uzgodnionym z nauczycielem — nie
p6zniej jednak niz do dwoch tygodni od daty sprawdzianu lub powrotu do szkoty po czasowe;j
nieobecnosci.

6. Kazda praca na ocen¢ musi zosta¢ zaliczona w formie ustalonej z nauczycielem. Brak
zaliczenia pracy nauczyciel oznacza wpisujac w rubryke ocen ,,br” (zalegtos¢). ,,br” ma
przypomina¢ uczniowi o nadrobieniu zaleglosci.

8. Uczen moze przystapi¢ ponownie do sprawdzenia poziomu opanowania danej
umiejetnosci, w formie ustalonej z nauczycielem w ciggu dwoéch tygodni od momentu
oddania pracy przez nauczyciela.

9. Przy ponownym podejsciu do sprawdzenia stopnia opanowania danej umiejetnosci
obowigzuje zakres tresci, jaki obowigzywal w dniu wykonywania pracy przez obecnych
uczniow.

10. Nauczyciel bedzie zadawal zadania domowe — be¢da mialy na celu poéwiczenie
1 utrwalenie materialu realizowanego na lekcji. Zadania domowe z zakresu ¢wiczenia matej
motoryki (kreslenie po $ladzie, przepisywanie, kolorowanie, itp.) s3 obowigzkowe dla ucznia
1 mogg podlega¢ ocenie.



11. Jezeli uczen podczas wykonywania pracy na komputerze bedzie Kkorzystat
z niedozwolonych pomocy tj. telefon, smartwatch, strony internetowe, itp., uczen bedzie
musiat podej$¢ do wykonania pracy w innym terminie, ustalonym z nauczycielem.

12. W edukacji wczesnoszkolnej obowigzuja biezace, srodroczne i roczne oceny opisowe.

13. Oceny biezace zawieraja informacje, w ktorej nauczyciel podaje stopien opanowania
danego materiatu lub umiej¢tnosci, ze wskazaniem nad czym uczen musi popracowac.
Niektore umiejetnosci sprawdzane sg w sposob punktowy. Uczen otrzymuje ustalong liczbe
punktow wedlug kryteriow podanych przez nauczyciela. Sume punktow przelicza si¢ na
podstawie przyjetej skali procentowej okreslajacej poziom opanowania umiejgtnosci:

WYSOKI POZIOM OPANOWANIA UMIEJETNOSCI:
91%-100% uzyskanych punktow

SREDNI POZIOM OPANOWANIA UMIEJETNOSCI:
75%-90% uzyskanych punktow

NISKI POZIOM OPANOWANIA UMIEJETNOSCI:
36%-74% uzyskanych punktow

UMIEJETNOSC NIEOPANOWANA:
ponizej 35% uzyskanych punktow

14. Nauczyciel sporzadza $rodroczng i roczng oceng opisowa z zaje¢ edukacyjnych na
podstawie biezacych ocen opisowych, obserwacji aktywnosci i rozwoju uczniow. Uwzglednia
W niej poziom i postgpy w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci, w stosunku
do wymagan okreslonych w programie przyjetym do realizacji w danej klasie oraz podstawie
programowej ksztalcenia ogdlnego na I etapie edukacyjnym.

ZAKRES REALIZOWANYCH TRESCI Z EDUKACJI INFORMATYCZNEJ:

1. Klasa 1.

ZASADY PRACY Z KOMPUTEREM, ELEMENTY SPRZETU KOMPUTEROWEGO,
DZIALANIA W SRODOWISKU WINDOWS:

» Pracownia komputerowa — zasady pracy

» Elementy podstawowego zestawu komputerowy

> Pulpit

NARZEDZIA EDYTORA GRAFIKI:
Prostokat

Wypehij kolorem

Trojkat

Owal

Gwiazdy i inne ksztatty
Otowek 1 Gumka
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Pedzel
Linia
Lupa
Tekst
Zaznacz

VVVVY

NARZEDZIA EDYTORA TEKSTU:
Przesuwanie po ekranie
Spacja

Delete, Backspace
Shift, Caps Lock

Enter

Kolor czcionki
Pogrubienie

Kursywa

Podkreslenie

Alt (prawy)

Alt (prawy) + Shift
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PODSTAWY PROGRAMOWANIA:
» Programowanie. W $wiecie robotow
» Programowanie. Wesote misie
» Programowanie. Myszki w labiryncie

2. Klasa 2.

ZASADY PRACY Z KOMPUTEREM, ELEMENTY SPRZETU KOMPUTEROWEGQO,

DZIALANIE W SRODOWISKU WINDOWS:
» Menu Start
> Nowy folder
» Kalkulator. Wykonywanie obliczen

NARZEDZIA EDYTORA GRAFIKI:
Przypomnienie wiadomosci
Zapisz jako...,Zapisz

Zaznacz wszystko, Usun
Zaznaczenie przezroczyste
Kopiuj, WKlej

Kontur 1 Wypetnienie

Shift + Prostokat + Owal + Linia
Selektor kolorow

Edytuj kolory

Zmniejszanie, powigkszanie
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NARZEDZIA EDYTORA TEKSTU:
Przypomnienie wiadomosci
Kropka, przecinek...

Kro6j czcionki

Rozmiar czcionki

Kopiuj, WKlej
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» Usun, zapisywanie zmian w teks$cie
» Punktory, Numerowanie
» Wyréwnywanie. Kolor strony

PODSTAWY PROGRAMOWANIA:
» Programowanie. Bystry Kuba
» Programowanie. Skoczny Tygrysek
» Programowanie. Przyjaciele w podrozy

INTERNET:
» Bezpieczenstwo w internecie
» Wiadomosci w internecie

3. Wymagania wobec uczniow klasy 3.

ZASADY PRACY Z KOMPUTEREM, ELEMENTY SPRZETU KOMPUTEROWEGO,
DZIALANIE W SRODOWISKU WINDOWS:

» Porzadkowanie dokumentow

»  Windows Media Player

» Drukowanie

NARZEDZIA EDYTORA GRAFIKI:

Style obrazu
L.aczenie obrazu z tekstem

» Widok

» Wielokat

» Krzywa

» Przerzu¢ w pionie, przerzu¢ w poziomie

» Obrot w prawo, obrot w lewo
NARZEDZIA EDYTORA TEKSTU:

»  Wstaw symbol

» WordArt

» Wstaw obraz z pliku

» Obrazy w trybie Online

» Orientacja

» Obramowania stron

» Slownik

>

>

PODSTAWY PROGRAMOWANIA:
» Ukladanie programow - wykorzystywanie poznanych blokéw programowych

INTERNET:
> Internet

Wyszukiwarka internetowa
Internet. Strony dla dzieci
Poczta elektroniczna

Internet. Wirtualne wycieczki
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WYMAGANIA EDUKACYJNE

Nauczyciel uwzglednia tresci realizowane w poszczegolnych klasach z danych obszarow.

Zakres tresSci

Niski poziom opanowania

Sredni poziom opanowania

Wysoki poziom opanowania

umiejetnosci umiejetnosci umiejetnosci
Zasady pracy z - uczen niekiedy zapomina o zasadach - uczen zna i zazwyczaj stosuje si¢ do - uczen zna i zawsze stosuje si¢ do
komputerem, regulaminu pracowni informatycznej, regulaminu pracowni informatycznej; regulaminu pracowni
elementy wymaga przypominania ich; informatycznej;
sprzetu - wymienia podstawowe elementy - wymienia podstawowe elementy - bezblednie wymienia
komputerowego, | zestawu komputerowego z pomoca zestawu komputerowego; podstawowe elementy zestawu
dziatania w nauczyciela; komputerowego;
$rodowisku - rzadko prawidtowo wilacza i wylacza | - najczesciej prawidlowo wiacza i - zawsze prawidlowo wiacza i
windows komputer; wytacza komputer; wylacza komputer;
- korzysta z menu START z pomoca - wie jak korzysta¢ z menu START, - wie jak korzysta¢ z menu
nauczyciela, wymaga pomocy w wyszukuje w nim potrzebne programy; | START, samodzielnie wyszukuje
wyszukiwaniu w nim potrzebnych w nim potrzebne programy;
programow;
- tworzy foldery i porzadkuje pliki z - potrafi tworzy¢ foldery i - potrafi samodzielnie tworzy¢
pomoca nauczyciela, porzadkowac pliki; foldery i porzadkowa¢ pliki;
- Wymaga pomocy przy stosowaniu - zna i najczgsciej poprawnie stosuje - zna i sprawnie stosuje narzedzia
narzedzi systemu operacyjnego narzedzia systemu operacyjnego systemu operacyjnego Windows.
Windows. Windows.
Narzedzia - rozpoznaje tylko cze$¢ poznanych - bezblednie rozpoznaje wickszos¢ - bezbtednie rozpoznaje poznane
edytora grafiki narzedzi edytora grafiki; poznanych narzedzi edytora grafiki; narzedzia edytora grafiki;
- stosuje tylko cze$¢ poznanych - stosuje wiekszo$¢ poznanych - samodzielnie stosuje poznane
narzedzi edytora grafiki; narzedzi edytora grafiki; narzedzia edytora grafiki;
- wykonuje prace graficzne w edytorze | - do$¢ sprawnie wykonuje prace - sprawnie i wedtug wlasnego
grafiki z pomoca nauczyciela; graficzne w edytorze grafiki; pomystu wykonuje prace graficzne
w edytorze grafiki;
- zapisuje wykonang pracg w swoim - zazwyczaj samodzielnie zapisuje - samodzielnie zapisuje wykonang
folderze z pomoca nauczyciela. wykonang prace w swoim folderze. prace w swoim folderze.
Narzedzia - rozpoznaje tylko cze$¢ poznanych - bezblednie rozpoznaje wickszos¢ - bezbtednie rozpoznaje poznane
edytora tekstu narzedzi edytora tekstu; poznanych narzedzi edytora tekstu; narzgdzia edytora tekstu;
- stosuje tylko czg§¢ poznanych - stosuje wigkszo$¢ poznanych - samodzielnie stosuje poznane
narzedzi edytora tekstu; narzedzi edytora tekstu; narzgdzia edytora tekstu;
- przepisuje i edytuje tekst w edytorze - do$¢ sprawnie przepisuje, edytuje i - sprawnie i bezblednie przepisuje,
tekstu z pomocg nauczyciela; tworzy wilasne teksty w edytorze edytuje i tworzy wlasne teksty w
grafiki, popetnia pojedyncze bledy; edytorze grafiki;
- zapisuje wykonang pracg w swoim - zazwyczaj samodzielnie zapisuje - samodzielnie zapisuje wykonana
folderze z pomoca nauczyciela. wykonang prace w swoim folderze. prace w swoim folderze.
Podstawy - rozpoznaje tylko niektore bloki - zazwyczaj bezblednie rozpoznaje - bezblednie rozpoznaje

programowania

programowe;

wprowadzone bloki programowe;

wprowadzone bloki programowe;

- stosuje poznane bloki programowe w
celu rozwigzania przedstawionych w
zadaniu probleméw z pomoca
nauczycielg;

- zazwyczaj bezblednie stosuje
poznane bloki programowe w celu
rozwigzania przedstawionych w
zadaniu problemow;

- bezbtednie stosuje poznane bloki
programowe w celu rozwigzania
przedstawionych w zadaniu
problemow;

- dostrzega i koryguje btedy w
programie z pomoca nauczyciela.

- w wigkszo$ci samodzielnie dostrzega
i koryguje bledy w programie.

- samodzielnie dostrzega i
koryguje bledy w programie.

Internet

- wymaga przypominania zasad
bezpiecznego korzystania z Internetu;

- zna i najczgsciej stosuje si¢ do zasad
bezpiecznego korzystania z Internetu;

- zna i zawsze stosuje si¢ do zasad
bezpiecznego korzystania z
Internetu;

- potrafi korzysta¢ z przegladarki
Internetowej z pomoca nauczyciela;

- zazwyczaj potrafi korzystac z
przegladarki Internetowej;

- potrafi korzysta¢ z przegladarki
Internetowej;

- potrafi korzysta¢ z wyszukiwarki
Internetowej, odnajduje w niej
potrzebne informacje z pomoca
nauczyciela.

- potrafi korzysta¢ z wyszukiwarki
Internetowej, zazwyczaj odnajduje w
niej potrzebne informacje.

- potrafi korzysta¢ z wyszukiwarki
Internetowej, odnajduje w niej
potrzebne informacje.




