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ROZDZIAL

Ocena dopuszczajgca (2)

Ocena dostateczna (3)

Ocena dobra (4)

Ocena bardzo dobra (5)

Ocena celujgca (6)

»Wprowadzenie. Po co nam
sztuka?”

Wiadomosci:

Wie, Ze ludzie od
najdawniejszych
czaséw tworza
sztuke.

Zna pojecie
inspiracji
(natchnienia).

Umiejetno$ci:

Wymienia
podstawowe
przybory plastyczne
uzywane na lekcji
(np. kredki, farby,
pedzle, blok).

Wykonuje prostg
prace plastyczng na
podany temat,
korzystajgc z
pomocy
nauczyciela.

Wiadomosci:

Wymienia co
najmniej 3-4
cele/powody
tworzenia sztuki
przez ludzi (np.
wyrazanie emociji,
kreowanie
fantastycznych
Swiatow,
upamietnianie
wydarzen).

Podaje definicje
inspiracji i wskazuje
jej zrodta (np.
muzyka,
wspomnienia,
widoki,
doswiadczenia).

Umiejetnosci:

Opisuje pobieznie
réznice miedzy
zyciem ludzi
prehistorycznych a
wspotczesnych w
konteks$cie
zaspokajania
potrzeb i czasu
wolnego.

Samodzielnie tworzy
prace plastyczng
inspirowang muzykg
lub wspomnieniem z
wakacji.

Wiadomosci:

Szczegdtowo
wymienia funkcje
sztuki w zyciu
cziowieka i
spotecznosci (np.
badanie Swiata,
wyrazanie wierzen,
ksztaltowanie
otoczenia,
dostarczanie
rozrywki).

Wskazuje przyktady
wytworow sztuki
prehistorycznej
zaprezentowane w
podreczniku (np.
bumerang z Jaskini
Obtazowej, figurka
Cztowiek-lew).

Umiejetnosci:

Wyjasnia, dlaczego
pragnienie piekna i
otaczania sie sztukg
dotyczy kazdego
cztowieka, a nie
tylko artystéw.

Potrafi Swiadomie
oddac¢ nastroj
stuchanego utworu
muzycznego za
pomocg plam
barwnych, linii i
ksztaitow.

Wiadomosci:

Rozpoznaje i opisuje
dzieta sztuki z
podrecznika,
podajac autora lub
kontekst powstania
(np. Mary Cassatt
Lato, Czlowiek-lew).

Rozréznia
przedmioty
codziennego uzytku
od dziet sztuki i
wyjashia pojecie
dekoracji.

Umiejetnosci:

Dokonuje analizy
poréwnawcze;j roli
sztuki dawniej i dzis.

Tworzy dojrzatg i
oryginalng
kompozycje
plastyczng (np. w
formie rysunku,
obrazka lub
komiksu)
wyrazajgcg wtasne
wspomnienia i
emocje.

Wiadomosci:

Wykazuje szerokg
wiedze z zakresu
historii sztuki i teorii
tworczosci.

Umiejetnosci:

Prowadzi dojrzatg
dyskusje na temat
estetyki otoczenia
oraz uzasadnia
wiasne poglady
dotyczgce
znaczenia sztuki we
wspotczesnym
Swiecie.

Prezentuje
wyjatkowo tworcze,
nietuzinkowe
podejscie do zadan
plastycznych, tgczac
Srodki ekspres;ji i
wykazujac sie duzg
wrazliwoscig
artystyczng.




Rozdziat I: Tworzymy i
wiemy jak!

,Dziatania z kolorem”,
,Dziatania z kontrastem”,

,Dziatania z temperaturg”

,Dziatania z fakturg”

Wiadomosci:

Wymienia trzy barwy
podstawowe
(czerwona, zotta,
niebieska).

Wskazuje przyktady
barw cieptych (np.
czerwona, zoétta) i
zimnych (np.
niebieska).

Rozpoznaje pojecie
faktury jako cechy
powierzchni (np.
gtadka, szorstka).

Definiuje pojecie
kolazu jako techniki
plastycznej
polegajgcej na
naklejaniu
réznorodnych
materiatow.

Wskazuje
podstawowe rodzaje
kompozycji (np.
symetryczna,
asymetryczna).

Rozpoznaje
ptaskorzezbe (relief)
jako forme
rzezbiarskg
wychodzacy z tta.

Rozréznia pojecie
formy ptaskiej i
tréjwymiarowej
rzezby (bryty).

Umiejetnosci:

Uzywa
podstawowych
materiatow

Wiadomosci:

Wymienia barwy
pochodne
(pomaranczowa,
fioletowa, zielona) i
podaje, z potgczenia
jakich barw
podstawowych
powstajg.

Definiuje pojecie
kontrastu barwnego
oraz zjawisko
powidoku.

Opisuje roznice
miedzy gama waska
i szeroka.

Definiuje nokturn w
malarstwie.

Wyjasnia zasady
budowania
kompozyciji
symetrycznej oraz
rytmiczne;.

Rozréznia
kompozycje
statyczng (opartg na
pionach i
poziomach) oraz
dynamiczng (opartg
na skosach).

Wyjasnia réznice
miedzy
ptaskorzezbg
wypuktg a wklestg
(wgtebna).

Definiuje pojecie
medalu jako
szczegolnego
rodzaju miniaturowe;j
ptaskorzezby

Wiadomosci:

Wskazuje pary barw
dopetniajacych na
kole barw i wyjasnia
ich relacje.

Wyjasnia zjawisko
powidoku
wynikajace z
budowy narzadu
wzroku.

Definiuje pojecie
impasto jako
techniki naktadania
grubych warstw
farby.

Rozpoznaje
zaprezentowane
dziefa artystow (np.
Piet Mondrian,
Vincent van Gogh,
Jozef Chetmonski,
Claude Monet,
Magdalena
Abakanowicz).
Wyjasnia zasady
budowania
réwnowagi
kompozycyjnej w
obrazie za pomoca
plam barwnych,
wielkosci form czy
temperatury barw.

Wskazuje przyktady
wystepowania rytmu
i symetrii w naturze
oraz architekturze.

Rozpoznaje i opisuje
wybrane dzieta
sztuki
przedstawione w
podreczniku (np.
Kurt Schwitters,

Wiadomosci:

Analizuje
oddziatywanie
temperatury barw,
gam
kolorystycznych
oraz kontrastow na
nastroj i emocje w
dzietach malarskich.

Wyjasnia réznice
miedzy fakturg
malarska (np.
impasto) a fakturg
rzezbiarska lub
tkaniny (np.
abakany).

Wykazuje petng
wiedze na temat
kompozyciji
(otwartej,
zamknietej,
symetrycznej,
rytmicznej,
statycznej i
dynamicznej) oraz
sposobu jej oceny w
dzietach malarskich i
rzezbiarskich.

Szczegdétowo
analizuje
historyczne i
wspotczesne
przyktady reliefu (od
starozytnego Egiptu,
przez Otarz Mariacki
Wita Stwosza, po
monety i medale).

Dostrzega i
uzasadnia, dlaczego
ogladanie rzezby
petnej z tylko jednej
perspektywy/zdjecia
nie wystarczg do jej
petnego poznania.

Wiadomosci:

Wykazuje sie
wiedzg z zakresu
teorii barw oraz
historii malarstwa
(np. zagadnienia
percepcji wzrokowej
u zwierzgt, dorobek
Wiadystawa
Strzeminskiego czy
konceptualne
abakany).

Samodzielnie
analizuje dzieta
sztuki spoza
podrecznika pod
katem kompozyciji,
dynamiki,
rébwnowagi oraz
faktury.

Posiada szerokie
wiadomosci
historyczno
stosowane (np.
rozroznia techniki
awangardowe jak
dadaistyczne kolaze
Kurta Schwittersa
czy koncepcje ruchu
w suprematyzmie
Malewicza).

Umiejetnosci:

Tworzy wysoce
oryginalne prace
plastyczne tgczgce
skomplikowane
zjawiska barwne
(kontrasty, game,
temperature) oraz
zréznicowane
faktury.




plastycznych
(plastelina, farby,
kredki) zgodnie z
poleceniem.

Odtwarza proste
zadania plastyczne
Z pomocg
nauczyciela.
Wykorzystuje
podstawowe
narzedzia (nozyczki,
klej, pedzle,
plastyczng mase).

Wykonuje proste
zadanie plastyczne
Z pomoca
nauczyciela (np.
prosta odbitka plamy
w technice symetrii).

Podejmuje prébe
stworzenia formy
przestrzennej z
masy plastycznej
(np. plasteliny,
modeliny).

dwustronne;j.

Wymienia
podstawowe
materiaty
rzezbiarskie
(kamien, drewno,
gips, mase
plastyczna, metal).

Umiejetnosci:

Samodzielnie
miesza plasteline
lub farby, aby
uzyskac¢ barwy
pochodne oraz koto
barw.

Tworzy prostg
kompozycje
plastyczng w gamie
barw cieptych lub
zimnych.

Wykonuje prace
przestrzenna/reliefo
wa wyczuwalng w
dotyku (faktura).
Samodzielnie
wykonuje prace w
technice kolazu,
wykorzystujgc Scinki
papieru, tkanin czy
gazet.

Tworzy szybka
kompozycje
symetryczng metodg
sktadania i odbijania
farby na kartce.

Formuje dwustronny
lub jednostronny
medal z masy
plastycznej przy
uzyciu prostych

Massimo Campigli,
Julian Fatat,
Kazimierz Malewicz,
Jozef Chetmonski,
Myron, August
Zamoyski)

Opisuje role swiatta i
cienia w wycigganiu
trojwymiarowosci z
reliefu.

Umiejetnosci:

Modyfikuje odcienie
barw poprzez
Zmiane proporc;ji
faczonych kolorow.

Projektuje
zestawienia
kontrastowe w
modzie lub sztuce
uzytkowej.

Wykorzystuje zmyst
dotyku do
rozpoznawania i
tworzenia
zréznicowanych
struktur fakturalnych
z materiatow
naturalnych i
syntetycznych (np.
ziarna, nasiona,
tkaniny).

Projektuje uktad
kompozycyjny
przemyslany pod
katem rownowagi
(np. zestawianie
ciezkich/ciemnych i
jasnych/lekkich
form).

taczy w pracy
kolazowej rozmaite

Umiejetnosci:

Swiadomie zestawia
barwy dopetniajace i
kontrastowe w celu
uzyskania
pozgdanego efektu
ekspresyjnego.

Tworzy ten sam
motyw w dwoch
odmiennych gamach
barwnych (cieptej i
zimnej), uzyskujac
wyrazng zmiane
nastroju pracy.

Przeprowadza
eksperyment
optyczny z
obserwacjg
powidoku i
poprawnie
interpretuje jego
wyniki.

Swiadomie steruje
nastrojem pracy
plastycznej poprzez
kontrolowanie
dynamicznych linii
skosnych lub
stabilnych linii
poziomych/
pionowych.

Samodzielnie lub w
grupie organizuje
przestrzen pracy
wielkoformatowe;j
(dziatania w
etapach:
planowanie, podziat
zadan, dobor
materiatow,
realizacja,
prezentacja).

Samodzielnie
formutuje dojrzate
whnioski estetyczne
podczas analizy
dziet sztuki oraz
prezentuje
nietuzinkowe
podejscie do zadan
projektowych.

Wykazuje sie
wybitng inwencjg
twércza, tworzgc
niebanalne prace z
uzyciem
nietypowych
materiatéw (np.
odpadoéw, obiektow
znalezionych).

Pefni role lidera
podczas pracy
grupowej w
zadaniach
projektowych
(planowanie,
koordynacja,
aranzacja wystawy
prac).




narzedzi (np.
wykataczki).

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej nad
forma
wielkoformatows.

materiaty o
zréznicowanej
fakturze (papier,
liscie, tkaniny,
tasiemki).

Wykonuje
ptaskorzezbe o
czytelnej strukturze
(np. odciskajgc
wzory lub Ztobigc
motywy
roslinne/geometrycz
ne).

Sprawnie
przeksztatca bryte
tréjwymiarowg z
uzyciem materiatéw
recyklingowych lub

Tworzy
dopracowany
artystycznie medal
lub ptaskorzezbe
autorskag o bogatym
detalu i
zroznicowanych
planach.

plastycznych.
Rozdziat II: Tworzymy! | Wiadomosci: Wiadomosci: Wiadomosci: Wiadomosci: Wiadomosci:
wiemy kiedy — zagadnienia e Wymienia przyktady e Definiuje pojecia: e \Wymienia cechy e  Analizuje role e \Wykazuje
dotyczgce sztuki od Swieta, 0zdab i tradycji rzemiosto dobrze projektanta/designer znajomos¢ historii
rzemiosta artystycznego, Swigtecznych (np. artystyczne zaprojektowanego a we wspotczesnym polskiego rzemiosta,
wzornictwa przemystowego, pisanki, palmy, (unikatowe przedmiotu Swiecie i wyjasnia sztuki ludowej oraz
projektowania i sztuki szopki, kartki z przedmioty (potrzebny, trwaty, znaczenie Swiatowego
uzytkowej zyczeniami). wytwarzane recznie estetyczny, funkcjonalnosci oraz designu..
o walorach funkcjonalny, ergonomii w
e \Wskazuje artystycznych) oraz bezpieczny dla przedmiotach e  Potrafi dokonac¢
podstawowe wzornictwo Srodowiska). codziennego uzytku. dojrzatej krytyki i
przedmioty uzytku przemystowe oceny przedmiotow

codziennego (np.
meble, ceramika,
odziez).

Odréznia przedmiot
ozdobny od
przedmiotu czysto
uzytkowego.

Umiejetnosci:

Wykonuje prostg

kartke swigteczng
lub ozdobe wedtug
podanej instrukgciji,

(projektowanie
przedmiotow
produkowanych
masowo).

Opisuje tradycyjne
ozdoby $wigteczne,
takie jak
podtazniczka,
Swiatly (wilijki) oraz
pajgk (mobile)i.

Wymienia wybrane
dziedziny rzemiosta
artystycznego (np.

Wyjas$nia roznice
miedzy unikatowg
pracg rzemieslniczg
a produktem
wytwarzanym
fabrycznie na duzg
skale.

Rozpoznaje i opisuje
tradycje regionalne
(np. szopki
krakowskie, dywany
kwietne z
Spycimierza, pisanki
batikowe, stréj

Odszukuje i
charakteryzuje
przyktady
artystow/projektanto
w z materiatu (np.
Henryk Stazewski i
jego pantofle,
Magda Sayeg i yarn
bombing, serwis
tabedzi Johanna
Joachima Kéandlera,
meble Marcina
Rusaka).

Wyjasnia hasto

codziennego uzytku
pod katem ekologii,
trwatosci i estetyki.

Umiejetnosci:

Tworzy wysoce
oryginalne i
innowacyjne prace
uzytkowe lub
dekoracyjne z
wykorzystaniem
materiatéw wtérnych

(upcycling).




korzystajac z
podstawowych
narzedzi (nozyczki,
klej, kredki).

Ozdabia
przyniesiony
element garderoby
lub przedmiot
codziennego uzytku
w prosty sposéb z
pomocg
nauczyciela.

ceramika,
krawiectwo,
meblarstwo,
tkactwo, ztotnictwo).

Wskazuje barwy
narodowe (kokarda
narodowa/kotylion) i
zna przyktady okazji
doich
umieszczania.

Umiejetno$ci:

Wykonuje
podtazniczke,
pajagka ze stomek i
bibuty lub ozdobng
kartke
okolicznosciowa,
zachowujgc estetyke
wykonania.

Projektuje prosty
wzor uzytkowy (np.
dekoracje
papierowego
talerzyka lub kubka).

Dobiera
odpowiednie
materiaty (np.
wstgzki, cekiny,
farby do tkanin, klej
na gorgco) do
wiasnego projektu
plastycznego.

towicki).

Zna pojecie yarn
bombing (sztuka
uliczna).

Umiejetnosci:

Projektuje i
wykonuje komplet
naczyn (zastawe
klasowg) o spéjnym
motywie i
harmonijnej
kolorystyce.

taczy ze sobg
trudniejsze techniki i
materiaty w pracach
przestrzennych (np.
konstruowanie
wielobokéw ze
stomek i drutu do

pajaka).

Dba o estetyke, rytm
i rbwnowage
kompozycyjng
realizowanych
projektow
wzorniczych.

Josepha Beuysa
Kazdy artystg” w
kontekscie
przeksztatcania
otoczenia i
przedmiotéw
codziennych.

Umiejetnosci:

Tworzy
przemyslany,
kompletny projekt
przedmiotu
uzytkowego, tgczacy
walory estetyczne z
funkcjonalnymi.

Samodzielnie lub w
zespole realizuje
skomplikowane
konstrukcje
przestrzenne (pajgk
przestrzenny,
podtazniczka),
wykazujgc sie duzg
precyzjg i
pomystowoscia.

Sprawnie
przeksztatca lub
personalizuje
przedmioty z
otoczenia (np.
obuwie, odziez),
stosujgc unikatowe
wzory i spojng
koncepcije.

Inicjuje i organizuje
zbiorowe projekty
artystyczne (np.
ozdabianie
przestrzeni szkolnej
w duchu yarn
bombingu lub
tworzenie
tradycyjnych
konstrukcji
przestrzennych).




Rozdziat lll (Tworzymy! |
wiemy, gdzie... szukac
inspiracji, obejmujgcego
zagadnienia instytucji kultury,
portretu oraz martwej natury)

Wiadomosci:

o Wymienia
podstawowe
instytucje kultury
(muzeum, galeria
sztuki).

e Podaje definicje
pojecia portret jako
wizerunku
cztowieka.

e \Wskazuje, czym jest
martwa natura
(przedstawienie
przedmiotow
nieozywionych,
owocow, kwiatow).

e Definiuje pojecie
pejzazu jako
przedstawienia
krajobrazu.

o Wskazuje, ze
martwa natura
przedstawia
przedmioty
nieozywione, owoce
lub kwiaty.

e Wymienia pojecie
mitologii i wierzen w
sztuce.

e Wymienia
podstawowe tematy
w sztuce, takie jak:
portret, martwa
natura, pejzaz oraz
historie.

e Podaje definicje
pejzazu, portretu i
martwej natury.

e \Wskazuje instytucje

Wiadomosci:

e Wyjasnia pojecia:
eksponat, wystawa,
skansen (muzeum
na wolnym
powietrzu) oraz
autoportret.

e Rozréznia
podstawowe rodzaje
ujecia portretowego
(profil, na wprost,
popiersie, cata
postac).

e Wymienia
przyktadowe
przedmioty tworzace
martwg nature
(naczynia, owoce,
rekwizyty).

e Zna zasady
muzealnego
savoir-vivre (np.
zakaz dotykania
eksponatow,
zachowanie ciszy,
pozostawienie okry¢
w szatni).

e Wyjasnia
podstawowe rodzaje
pejzazu: weduta
(widok miasta) oraz
marina (pejzaz
morski).

e Wskazuje typowe
rekwizyty
XVIl-wiecznej
martwej natury
(owoce, naczynia,
motyw przemijania/
czaszka).

e Rozpoznaje pojecie

Wiadomosci:

e Okresla role
magazynéw
muzealnych oraz
opisuje zadania
konserwatora dziet
sztuki (,ratownika
dziet sztuki”).

e Rozroznia charakter
portretu
(oficjalny/reprezenta

cyjny, prywatny,
zbiorowy/rodzinny).

o  Wyjasdnia zjawisko
tulipanomanii w
kontekscie
XVIl-wiecznej
holenderskiej
martwej natury.

e Opisuje
udogodnienia w
muzeach i galeriach
dla oséb ze
szczegolnymi
potrzebami (Kultura
dostepna).

e  Wyjasnia techniki i
kierunki: puentylizm
(kropkowanie),
impresjonizm
(uchwycenie chwili,
rola $wiatta) oraz
kubizm (rozbicie
przedmiotéw na
punkty widzenia).

e Opisuje zjawisko
malarstwa
iluzjonistycznego
(oszukiwanie oka,
iluzja gtebi) oraz
hiperrealizmu.

Wiadomosci:

Przypisuje poznane
dzieta do autoréw
(np. Marcello
Bacciarelli,
Aleksander
Gierymski,
Stanistaw
Wyspianski, Pablo
Picasso, Giuseppe
Arcimboldo,
Balthasar van der
Ast, Maerten
Boelema de
Stomme) oraz
omawia
zastosowane przez
nich srodki wyrazu.

Wyjasnia, na czym
polega nowoczesne
podejscie do sztuki
w muzeach
(instalacje,
asamblaz, sztuka
interaktywna,
projekcje wideo,
wykorzystanie Al do
rekonstrukgciji
portretow).

Omawia role Swiatta,
rekwizytow i
kompozycji w
oddawaniu psychiki
oraz stanu
emocjonalnego
modela na portrecie.

Przypisuje poznane
dzieta do autorow i
kierunkow (np. Paul
Cézanne, Andy
Warhol, Juan Gris,
Claude Monet, Paul
Signac, Pieter
Bruegel, Bernardo

Wiadomosci:

e Wykazuje doskonatg
wiedze na temat
historii polskich i
Swiatowych zbioréw
muzealnych (np.
Swiatynia Sybilli w
Putawach) oraz
najnowszych
trendéw w sztuce
wspotczesnej.

e  Analizuje krytycznie
techniki
konserwatorskie i
ich wptyw na
odkrywanie tajemnic
mistrzow malarstwa
(np. przypadek
obrazu Leonarda da
Vinci czy Johannesa
Vermeera).

o Wykazuje wiedze
poszerzong o tto
historyczne i analize
kompozycyjng dziet
sztuki (np.
interpretuje
symbolike dziet
vanitas lub scen
mitologicznych i
biblijnych).

o Wykazuje wiedze z
zakresu historii
sztuki polskiej i
dawnego rzemiosta
(np. znajomos¢
technik
wykonywania i
konserwacji
papieru/zwojéw na
przyktadzie Rolki
sztokholmskiej).

Umiejetnosci:

OUJ




kultury (np.
muzeum, galeria,
teatr).

Umiejetnosci:

Wymienia
podstawowe zasady
zachowania sie w
muzeum (muzealne
savoir-vivre) z
pomocg
nauczyciela.

Wykonuje prosty
portret lub ukfada
tatwg kompozycje z
kilku przedmiotéw
(martwg nature) przy
wsparciu
wskazéwek.

Wykonuje prosty
pejzaz lub ukfada
tatwg martwg nature
przy pomocy
nauczyciela.

Posiada
podstawowe
przybory do pracy
plastyczne;j.

Wykonuje prostg
prace plastyczng na
wskazany temat z
pomocg
nauczyciela.

Przydziela
podstawowy temat
do dzieta sztuki.

pleneru oraz wie,
czym jest praca
malarska poza
pracownig.

Wyjasnia pojecie
sztafazu jako
postaci ludzkich lub
zwierzat
umieszczonych w
krajobrazie.

Wyjasnia pojecie
sceny rodzajowe;j
jako dzieta
przedstawiajgcego
zycie codzienne i
prace zwykiych
ludzi.

Definiuje
podstawowe pojecia
ze stowniczka:
eksponat, faktura,
kompozycja,
ptaskorzezba,
skansen, wystawa.

Wskazuje, ze sztuka
moze ilustrowaé
opowiesci biblijne,
mitologiczne,
legendarne i
historyczne.

Umiejetnosci:

Planuje wizyte w
muzeum,
korzystajgc ze stron
internetowych
(sprawdza godziny
otwarcia, ceny
biletow).

Tworzy autoportret
lub portret z
wycietych

Omawia przykfady
obecnosci mitologii,
legend i wydarzen
historycznych w
dzietach sztuki (np.
malarstwo wazowe
w Grecji, papirusy
egipskie).

Definiuje i roznicuje
rodzaje kompozyciji:
statyczna,
dynamiczna,
rytmiczna,
symetryczna.

Wyjasnia pojecia:
oftarz szafiasty
(skrzydtowy), rolka
sztokholmska,
kodeks (np. Kodeks
Baltazara Behema)
oraz miniatura.

Wyjasnia
terminologie opisu
krajobrazu: marina,
weduta, nokturn.

Umiejetnosci:

Dobiera
odpowiednie
materiaty i kolory
przy tworzeniu
kolazu portretowego
inspirujgc sie
dzietami malarskimi.

Przygotowuje
wartosciowy zestaw
obiektéw do
kompozycji martwej
natury z
uwzglednieniem
zréznicowania faktur
i ksztattow.

Bellotto/Canaletto,
Jozef Chetmonski,
Henri Rousseau,
Zofia Stryjenska)

Charakteryzuje
pejzaz fantastyczny,
przetworzony oraz
geometryczny (np.
dzieta Paula Klee
lub Leona
Tarasewicza).

Ttumaczy, jak
rewolucja
przemystowa i
wynalezienie farb w
tubkach wptynely na
wyjscie malarzy w
plener.

Omawia role dziet
historycznych w
podtrzymywaniu
pamieci narodowe;j
na przykfadzie
malarstwa Jana
Matejki (Konstytucja
3 maja 1791 roku).

Swobodnie
postuguje sie
pojeciami ze
stowniczka:
asamblaz, powidok,
rytuat/rytm, sztuka
uzytkowa,
wzornictwo
przemystowe, yarn
bombing.

Charakteryzuje
znaczenie
historycznych
dawnych cechéw
rzemiesIniczych (np.
bednarz, rymarz,
lutniarz)

Tworzy innowacyjne,
nowatorskie dzieta
plastyczne z
zakresu portretu lub
martwej natury z
uzyciem technologii
cyfrowych lub
nietypowych
materiatow.

Inicjuje, projektuje i
realizuje szkolng
minigalerie lub
wirtualng wystawe
prac klasowych,
dbajac o oprawe
edytorska i
merytoryczng.

Tworzy dojrzate,
innowacyjne prace
plastyczne taczace
tradycyjne i
nowoczesne srodki
wyrazu (np.
hiperrealistyczng
kompozycje cyfrowg
lub rozbudowany
cykl plenerowy).

Inicjuje i
wspotorganizuje
wystawy prac
szkolnych (np.
wirtualng galerie
fotograficzng

pejzazy).

Inicjuje projekty
grupowe, redaguje
klasowg "ksiege
miniatur” lub kieruje
powstawaniem
wieloetapowego
komiksu
historyczno-legenda
rnego.




elementow
gazetowych
(wykorzystujac
technike kolazu).

Samodzielnie
komponuije i
fotografuje lub
rysuje prosta
martwg nature.

Samodzielnie
aranzuje prostg
kompozycje martwej
natury z rekwizytow
przyniesionych z
domu i wykonuije jej
zdjecie lub rysunek.

Wykonuje prace w
wybranej technice
(np. farby,
kropkowanie w
technice
puentylizmu) na
zadany temat.

Tworzy
jednoplanszowg
prace (miniature)
ilustrujgcg wybrang
scene z zycia
codziennego.

Rozréznia w
dzietach sceny
historyczne od scen
z zycia
codziennego.

Formutuje wnioski z
obserwacji cech
charakterystycznych
rysow twarzy
wybranej osoby.

Stosuje zasady
kompozycji i
o$wietlenia przy
fotografowaniu lub
malowaniu martwe;j
natury (zwraca
uwage na odbicia
Swiatta, szkle,
metalu).

Wykorzystuje wizjer
(np. wyciety
prostokat) do
wykadrowania
fragmentu
krajobrazu podczas
pracy w plenerze.

Wykonuje prace
plastyczng w
technice
puentylizmu,
stosujgc czyste,
niezmieszane ze
sobg plamy barwne.

Projektuje w grupie
opowiesé
obrazkowg w formie
diuzszego pasa
(rolki sztokholmskiej
lub komiksu) z
podziatem na
kolejne sceny.

Wskazuje na
obrazach
historycznych
postaci i elementy
uzbrojenia lub
strojow epoki.

przedstawianych w
dawnych
miniaturach.

Umiejetnosci:

Wykonuje
autoportret
inspirowany stylem
wybranego mistrza
(np. Giuseppe
Arcimboldo — portret
ztozony z
elementéw
roslinnych/owoce/
warzywa).

Tworzy
rozbudowang
fotograficzng lub
plastyczng martwag
nature z
przemyslanym
operowaniem
Swiattem i kadrem.

Potrafi zredagowac
sprawozdanie/
relacje z wizyty na
wystawie lub w
muzeum (np. w
formie wywiadu lub
fotoreportazu).
Samodzielnie
realizuje
wieloetapowy
spacer fotograficzny
(wybor uje¢, zmiana
perspektywy,
kadréw, selekcja
prac) i uczestniczy w
tworzeniu cyfrowej
galerii prac.

Analizuje $rodki
wyrazu w dzietach
malarskich (Swiatto,
pociggniecia pedzla,

Tworzy innowacyjne
zestawienia
dawnych technik
malarskich ze
wspotczesnymi
motywami (np.
wspotczesna scena
rodzajowa w formie
Sredniowiecznej
miniatury).




faktura, kolorystyka
ciepta/zimna).

Opracowuje
kompleksowg prace
plastyczng
inspirowang
Kodeksem Baltazara
Behema lub
nastawg ottarzowg z
zachowaniem
dbatoéci o detale
fryzur, strojow i
narzedzi.

Przeprowadza
samodzielng analize
Srodkow
kompozycyjnych
uzytych w
wielopostaciowym
obrazie
historycznym.




